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  Personnages
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  Haut dans le ciel...


  



  Envole-toi haut dans le ciel, passe la grosse horloge, contourne la deuxième étoile à droite et découvre le Pays Imaginaire...
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  Ding deling ! Comme chaque matin, la Vallée des Fées s’affaire. Zarina, la Gardienne de Poussière de Fée, est en retard. Elle presse le pas en direction du Dépôt de Poussière de Fée. En chemin, elle croise Ondine, Rosélia, Iridessa, Noa, Vidia et Clochette, ses amies les Fées.


  — Alors, Zarina, encore obligée de venir à pied ? l’apostrophe Rosélia.


  À cet instant, un sifflement retentit du Dépôt. Vite, Zarina accélère.


  — Vous ne trouvez pas bizarre que Zarina n’ait jamais assez de poudre magique pour voler ? souffle Ondine.
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  — Quel comble, pour une Gardienne de Poussière de Fée ! renchérit Clochette.


  



  Zarina se faufile à sa place dans la ligne d’assemblage, là où on empaquette la Poussière de Fée, qui l’a toujours fascinée.


  — Vous avez vu ? Les paquets de poudre ne s’envolent pas. Pourtant, la Poussière magique fait tout voler quand on la saupoudre ! C’est fascinant ! Mais pourquoi ? Je donnerais tout pour le découvrir ! dit-elle en versant une pincée de Poussière de Fée sur ses cheveux, qui se dressent alors sur sa tête.


  Gary, le Gardien en Chef, arrive à ce moment-là. Il va désigner celle qui sera en charge de la Poussière Bleue pour la journée.


  — Zarina, c’est ton tour !


  La Fée le suit dans la salle spéciale, folle de joie. Gary ouvre le coffre qui contient la précieuse poudre.


  — Tu te rappelles qu’il ne faut pas y toucher, Zarina ?


  — Oui, oui.
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  Elle remplit un flacon. Gary susurre :


  — Attention, pas plus de vingt-six grains, surtout !


  — Oui... Mais pourquoi vingt-six ?


  Gary lève les yeux au ciel.


  — Ça recommence ! soupire-t-il. Zarina, tu es la Fée la plus curieuse que j’aie jamais rencontrée.


  Le flacon plein, ils s’envolent vers le Puits à Poussière de Fée, au sommet du Grand Arbre. Gary y verse la Poussière Bleue. Aussitôt, l’arbre se met à scintiller plus fort, et il produit encore plus de Poussière de Fée dorée ! Zarina est émerveillée.
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  — Si on essayait de fabriquer de la Poussière Rose ?


  — Non ! La Poussière de Fée est bien trop puissante pour qu’on s’amuse avec ! l’avertit Gary. Les Gardiens n’ont pas le droit d’interférer avec la poudre magique. C’est strictement interdit !


  



  Quand Zarina rentre chez elle, elle sort un pot rempli de Poussière de Fée et y ajoute sa ration du jour. Voilà pourquoi elle n’en a jamais assez pour voler : elle la conserve précieusement pour ses expériences ! Car, en secret, Zarina tente de créer une nouvelle poudre magique... Hélas, jusqu’ici, elle n’a pas réussi. Mais tandis qu’elle réfléchit, un grain de Poussière Bleue tombe de ses cheveux. Sans hésiter, Zarina le récupère. À l’aide d’une loupe et d’un couteau, elle le découpe en fines lamelles, puis elle en jette une miette dans sa recette. Bingo ! La poudre devient orange ! Tremblante d’émotion, Zarina y trempe le bout du doigt. Et passant la main dans un rayon de lune qui traverse la fenêtre, elle réalise qu’elle le dirige comme bon lui semble. Sa Poussière Orange donne le talent des Lumières ! Très fière, elle décide de partager sa fabuleuse découverte avec la seule Fée aussi aventureuse qu’elle : Clochette. La Fée Bricoleuse en reste stupéfaite !


  Emportée dans son élan, Zarina fabrique ensuite, avec quelques pétales de fleur, de la Poussière Rose : celle du talent desJardins !


  [image: main-4]



  Clochette s’inquiète :


  — Ecoute, Zarina, tu dois arrêter. C’est trop risqué, Gary désapprouverait et...


  Etonnée par la réaction de la petite Bricoleuse, d’habitude si aventureuse, Zarina se retourne et renverse par mégarde la Poussière Rose. Celle-ci se répand sur une plante en pot, qui se met à pousser, pousser, pousser... au point de soulever la maison, de s’étendre dans toute la Vallée et de transpercer les murs du Dépôt de Poussière de Fée !
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  Tout le monde accourt au Dépôt. En apercevant la Poussière Rose, Gary devine ce qui s’est passé. Il fixe Zarina d’un air fâché.


  — Oh, pardon! s’excuse la Fée. Je vais tout réparer...


  — Tu as commis une faute très grave, l’interrompt Gary. Tu as trahi notre confiance !


  Il soupire avant d’ajouter :


  — Tu ne peux plus être Gardienne de Poussière de Fée.


  Clochette et ses amies en restent muettes de stupéfaction. Bouleversée, Zarina rentre chez elle en sanglotant. Elle trouve Gary si injuste qu’elle décide de quitter la Vallée. Elle emballe ses affaires avec soin, puis elle utilise un peu de poudre magique pour s’envoler jusqu’au rivage du Pays Imaginaire...


  



  Quelques mois plus tard...


  La célébration annuelle du Festival des Quatre Saisons est arrivée ! La foule envahit l’amphithéâtre afin d’assister au spectacle. Les Fées les plus douées de la Vallée vont faire la démonstration de leur talent suivant les saisons. Dans les coulisses, Iridessa, Rosélia, Ondine, Noa, Clochette et Vidia se préparent.
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  — Ma parole, toute la Vallée des Fées est venue nous voir ! s’exclame Iridessa en jetant un coup d’œil derrière le rideau de feuilles.


  La seule à ne pas regarder dehors, c’est Clochette. Perchée sur une boîte à musique de l’Autre Monde, qu’elle doit utiliser pour le Grand Final avec ses amies, elle répare le loquet du couvercle.


  Enfin, les lumières de l’amphithéâtre s’éteignent. Le spectacle commence ! Bien installés dans les gradins, Clark et Gabble applaudissent avec la foule, tandis que la Reine Clarion et les Ministres des Saisons assistent au spectacle depuis la Tribune Royale. Mais Clark a tellement bu qu’il doit courir aux toilettes juste au moment où les Fées de l’Hiver entrent en scène.


  Soudain, une Fée aux cheveux roux portant une longue redingote de marin survole la foule. Elle sème de la Poussière Rose, et des centaines de coquelicots s’épanouissent autour de l’amphithéâtre. Tout le monde pense que cela fait partie du spectacle, jusqu’à ce que Clochette lève la tête.


  — Oh, c’est Zarina !
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  Brusquement, les coquelicots s’ouvrent en projetant leur pollen. Rosélia panique :


  — Vite, cachons-nous !


  En tant que Fée des Jardins, elle sait que le pollen du coquelicot est un puissant somnifère. D’ailleurs, dans les gradins, le public s’endort peu à peu. Quand Clark revient des toilettes, il ne comprend pas ce qui se passe.


  — Hé, tout le monde ! Réveillez-vous ! hurle-t-il.


  — Clark ! À l’aide ! appellent alors des voix sourdes, en provenance des coulisses.


  Le Bricoleur s’y précipite. Il actionne le loquet de la grosse boîte à musique, et les Fées en surgissent en haletant.


  — Ah ! De l’air ! Merci ! On étouffait, là-dedans !


  — Venez voir ! lance Clark. Tout le monde dort !


  — C’est le pollen des coquelicots, explique Rosélia. Il va agir pendant au moins deux jours.


  — Mais pourquoi Zarina a-t-elle plongé la Vallée dans le sommeil ? s’étonne Vidia.


  — Je ne sais pas, bredouille Clochette. Clark, est-ce que tu l’as croisée ?


  — Oh oui, j’avais oublié ! Elle allait dans la direction du Dépôt de Poussière de Fée...


  Catastrophées, Clochette et les autres Fées foncent dans la direction indiquée. Mais Zarina est déjà repartie... et elle a dérobé la réserve de Poussière Bleue ! L’heure est grave car, sans elle, le Grand Arbre ne peut plus produire la Poussière de Fée dorée qui leur permet de voler...


  — Qu’est-ce que Zarina peut faire de notre Poussière Bleue ? murmure Ondine.
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  — Aucune idée, admet Clochette. Mais on doit aller la récupérer ! Clark, tu restes ici pour veiller sur les Fées endormies. Surtout, pense à arroser de neige les Fées de l’Hiver.


  — Promis, Miss Clochette !


  



  Les Fées partent à la recherche de Zarina.


  — La voilà ! s’écrie enfin Iridessa en apercevant au loin une lueur bleue.


  Celle-ci se déplace à une vitesse incroyable. Les Fées la suivent et atteignent bientôt le rivage, où un bateau pirate se détache dans le brouillard. Une chaloupe navigue vers lui. À son bord, trois pirates ricanent.


  — Ils ont dû capturer Zarina et l’obliger à nous voler, souffle Clochette.


  — La pauvre, on doit la sauver !


  Prenant leur courage à deux ailes, les Fées se posent discrètement sur le bord de la barque et regardent par le trou d’une planche. Juchée sur un coffre, Zarina brandit triomphalement la Poussière Bleue.


  — Votre plan était parfait, Capitaine ! la complimente le plus jeune des trois pirates.
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  — Merci, James ! répond-elle.


  Les Fées n’en reviennent pas : Zarina est devenue une pirate !
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  Vidia grimace.


  — Apparemment, Zarina n’a pas besoin qu’on la sauve ! grommelle-t-elle.


  — Récupérons la Poussière Bleue et partons d’ici, soupire Clochette, chagrinée.
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  Les Fées acquiescent. Le moment est venu de passer à l’action ! Rosélia ordonne aux algues de s’enrouler autour des rames afin de les arracher des mains des pirates. James se penche par-dessus bord et s’exclame :


  — Des Fées nous attaquent !


  À cet instant, Iridessa l’éblouit à l’aide d’un rayon de lune. Rapide comme l’éclair, Zarina s’empare du sac de Poussière Bleue et s’envole, mais Vidia lui barre la route. Les pirates tentent alors d’attraper la Voltigeuse, mais Ondine lève une grosse vague qui secoue la barque. James trébuche et bouscule Zarina, la bloquant par mégarde entre son bras et la coque de la chaloupe. Vidia en profite pour récupérer le sac de poudre magique.


  —Je l’ai ! On y va !


  Les Fées s’enfuient en direction du rivage. Furieuse, Zarina se dégage du bras de James et s’élance à leur poursuite. Elle les rejoint près d’une cascade.


  — Rendez-moi mon sac ! exige-t-elle d’un ton menaçant.


  — La Poussière Bleue appartient à la Vallée des Fées ! dit Clochette.


  — Dans ce cas, tant pis pour vous, menace l’ancienne Gardienne de Poussière de Fée.


  Et, plongeant la main dans la poche de sa redingote, elle jette sur elles une poignée de Poussière Multicolore. Clochette et ses amies, projetées derrière la cascade, perdent connaissance sur le coup...


  À leur réveil, Zarina a filé avec la Poussière Bleue...


  — Que s’est-il passé ? demande Clochette en se frottant les yeux.


  — Zarina nous a envoyé une drôle de poudre à la figure, et on s’est évanouies, répond Ondine.


  Clochette la fixe d’un air abasourdi.


  — Tu as vu ta robe, Ondine ? Elle est violette !


  — Oui, je sais. Et la tienne est bleue, Clochette.
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  La Bricoleuse réprime un cri de surprise : la Poussière Multicolore a interverti les couleurs de leurs vêtements ! Rosélia est maintenant en orange, Noa en jaune, Iridessa en rose, et Vidia en vert.


  — À part ça, tout le monde va bien ? s’enquiert Clochette.


  — Non, pas moi ! proteste Rosélia. L’orange me ruine le teint !


  La petite Bricoleuse hausse les épaules.


  — Le plus urgent est de sortir d’ici et de retrouver Zarina.


  Elle pointe le doigt vers la cascade en demandant à Ondine de bien vouloir séparer la chute en deux... mais à peine approche-t-elle la main de l’eau qu’un jet puissant surgit.


  — Aaah ! Je n’ai rien fait, pourtant !


  De son côté, Ondine agite ses ailes et se retrouve propulsée tel un boulet de canon contre une corniche, puis retombe par terre. Noa approche pour l’aider à se relever. Mais elle marche dans un rayon de soleil, et celui-ci se décuple aussitôt, éblouissant tout le monde à la ronde ! Aveuglée, Iridessa s’accroche à une petite branche... qui devient instantanément une plante immense ! De son côté, Rosélia bégaie :


  — Au... au secours !


  De mignons insectes l’encerclent pour l’embrasser. Elle s’affole :


  — Eloignez-les, s’il vous plaît !


  Clochette plisse le nez, l’air pensif.


  — Je crois que j’ai compris, les filles, lâche-t-elle soudain. Avec sa Poussière Multicolore, Zarina a échangé nos talents. Je suis devenue une Fée des Eaux !


  — Ce qui explique ta robe bleue, approuve Ondine. La mienne est violette.


  — Tu es donc une Voltigeuse ! en déduit Clochette. Noa, elle, est devenue une Fée des Lumières, Iridessa, une Fée des Jardins, et Vidia, une Bricoleuse...


  — Puisque c’est toi, la Fée des Eaux, ouvre-nous un passage ! décide Vidia.


  Clochette se concentre pour suivre les conseils d’Ondine, mais elle ne tient pas assez longtemps, et la cascade se referme brusquement tandis que les Fées la traversent. Emportées par la force de l’eau, elles déboulent sur la plage. Seule Ondine, partie en volant, est restée au sec. Quant à Rosélia, elle atterrit pile sur un œuf de crocodile qui éclot au même moment. Le bébé croco la serre entre ses pattes et l’embrasse avec amour. Rosélia tremble de peur !
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  — Ne t’inquiète pas, la rassure Noa. Il te prend pour sa maman.


  Soudain, Clochette remarque que le bateau pirate a levé l’ancre. Vite, Ondine part en éclaireur le localiser. Elle revient après avoir repéré le navire. L’ennui, c’est qu’avec leurs ailes trempées, les Fées ne peuvent pas voler. Heureusement, Vidia a un plan ! Elle bricole une barque dans la coquille d’œuf de crocodile. Puis Ondine tracte le petit groupe sur l’océan. Soudain, une vague les propulse jusqu’au bateau pirate... droit dans une bouche de canon !


  — Au moins, nos ailes sont sèches ! se félicite Rosélia.


  À ces mots, la voix d’un pirate s’exclame :



  — Tirons vingt-et-un coups de canon pour le Capitaine !


  Les Fées s’enfuient juste quand explose le boulet. Ouf, elles l’ont échappé belle ! Réfugiées dans les cordages, elles répriment un cri : sur le pont, les pirates trinquent en l’honneur de leur Capitaine Zarina, qui a promis de les faire voler grâce à la Poussière de Fée !
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  La fête bat son plein : les pirates chantent et rient... Ils s’imaginent déjà en train de sillonner le ciel à la barre de leur navire enchanté. La piraterie va devenir un jeu d’enfant grâce à la Poussière de Fée !


  — Vive notre Capitaine Zarina ! acclament-ils en chœur. On va chaparder les joyaux de la couronne d’Angleterre, piller les musées français, les sept merveilles du monde et les trésors des pyramides d’Egypte ! Personne ne pourra arrêter notre frégate volante !
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  Les pirates dansent entre les cordages. Clochette juge plus prudent de changer de cachette. Elle entraîne ses amies au sommet du mât principal, où elles découvrent avec terreur que le vaisseau se dirige vers le Rocher du Crâne, le repaire des pirates...


  Dans la caverne où ils jettent l’ancre s’élève un Grand Arbre en tout point identique à celui de la Vallée des Fées !


  — Ça alors ! Zarina a dû le faire pousser elle-même, devine Ondine.


  — Voilà pourquoi elle nous a pris notre Poussière Bleue, renchérit Clochette. Elle en a besoin pour que son Grand Arbre produise la Poussière de Fée dorée qui permettra aux pirates de voler !


  Voyant Zarina et James se diriger vers les quartiers du Capitaine, les Fées se faufilent à leur suite, mais la porte se referme. Seules Clochette, Ondine et Vidia ont le temps d’entrer dans la cabine.


  Iridessa, Noa et Rosélia restent dans le couloir.


  — Essayons d’écouter ce qui se passe dans la cabine, suggère tout bas Rosélia.


  Bientôt, un drôle de sifflement s’élève derrière elle.
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  — Tiens... Ça sent le brûlé !


  Faisant volte-face, elle surprend Noa en train de tester son nouveau talent des Lumières : à l’aide d’un rayon, elle s’amuse à graver des têtes rigolotes dans un tonneau...


  — Ça suffit ! l’arrête Rosélia.


  Elle recommence à espionner à travers la porte, sans se douter que le rayon de Noa lui a grillé une mèche de cheveux au passage.
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  L’immense cabine du Capitaine a été aménagée pour Zarina. Un laboratoire d’alchimiste à sa taille, avec des flacons et des alambics, trône sur le bureau. Elle travaille à transférer la Poussière Bleue dans une fiole, et James s’extasie :


  — Vous êtes un génie, Capitaine ! Les Fées de la Vallée auraient dû s’enorgueillir de votre fabuleux talent d’Alchimiste, au lieu de vous interdire de l’utiliser !


  Profitant d’un moment où James et Zarina regardent par la fenêtre de la cabine, les trois Fées se glissent dans l’un des tiroirs du bureau. Le laboratoire de Zarina se trouvant pile sous le caisson, elles peuvent tenter de récupérer la fiole de Poussière Bleue. Du bord du tiroir entrouvert, Vidia essaie d’attraper le précieux flacon à l’aide d’une canne à pêche qu’elle vient de bricoler en hâte. Mais, au même moment, James et Zarina reviennent près du bureau, et Zarina ramasse la fiole. Puis ils quittent la cabine en vitesse. Rosélia, Iridessa et Noa épient toujours de la coursive. Cette fois, elles ne laissent pas passer leur chance et se faufilent dans l’entrebâillement de la porte.


  — Dépêchons-nous, Zarina se rend au Grand Arbre ! leur dit Clochette.


  Les Fées s’envolent aussitôt. Tandis que James et les pirates préparent leur navire à recueillir la Poussière de Fée dorée, Zarina emporte la fiole de Poussière Bleue au sommet du Grand Arbre. Sans hésiter, Clochette et ses amies foncent l’observer. Manque de chance, Iridessa oublie son nouveau talent des Jardins : elle touche une branche par mégarde, qui se met à grandir, entraînant les Fées juste sous le nez de Zarina, qui s’apprêtait à verser la Poussière Bleue dans le Puits.


  Sa surprise passée, Zarina sourit d’un air moqueur avant de siffler, et les pirates surgissent à la rescousse ! Ils capturent alors le petit groupe de Fées dans un filet de pêche.


  Clochette proteste :


  — Tu ne peux pas faire ça, Zarina ! Rentre à la Vallée. Ta place n’est pas ici !


  — Au contraire, Clochette. Ici, au moins, on apprécie mon talent à sa juste valeur...


  — Un vrai trésor ! souligne James.
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  Et, sur ordre de Zarina, le cuisinier regagne le navire afin d’enfermer les Fées dans la cambuse. Là, il les emprisonne dans une cage à crabes.


  Clochette secoue les barreaux en tintinnabulant de colère.


  — Pas la peine de te fatiguer, ricane le pirate. Tu n’iras nulle part !


  Et, après avoir immobilisé la cage sous un énorme sac en toile, il retourne à sa cuisine et commence à éplucher des pommes de terre.


  Vidia ronchonne :


  — Super ! Quelqu’un a un plan ?


  



  Pendant ce temps, au sommet du Grand Arbre, Zarina déverse la Poussière Bleue. La poudre magique s’écoule grain par grain et l’arbre se met à scintiller. Les pirates retiennent leur souffle. Enfin, un flot de Poussière de Fée dorée apparaît dans le Puits !


  James se réjouit :


  — Ça y est, on va s’envoler ! C’est fabuleux, Capitaine ! Comment procède-t-on ?


  Zarina le saupoudre d’un peu de Poussière dorée, puis il commence à flotter, et elle lui montre comment se diriger dans le ciel.


  — Regardez-moi, les gars ! crie James, ivre de bonheur.


  Puis il se pose sur le pont sous les acclamations des pirates.


  — Dès qu’on aura assez de Poussière de Fée, le navire tout entier pourra s’envoler ? interroge-t-il.


  Zarina acquiesce gaiement. Il poursuit :


  — Et puisqu’on a la Poussière Bleue, on ne manquera jamais de Poussière de Fée, n’est-ce pas ?


  Zarina opine encore. James sourit d’un air cruel.


  — Parfait ! On n’a donc plus besoin de toi, assène-t-il.


  Sur quoi il enferme la Fée, abasourdie, dans une lanterne.


  — Notre plan a fonctionné comme sur des roulettes ! tonne-t-il à l’adresse de l’équipage, fou de joie. Je vous l’avais dit : les Fées sont d’une naïveté affligeante !


  Et il emporte la lanterne dans la cabine du Capitaine. Prisonnière, Zarina est désemparée. Elle a honte de s’être trompée à ce point. Elle se sent plus seule que jamais...
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  Le Capitaine James ouvre une armoire secrète puis revêt sa redingote et son chapeau d’officier tout en admirant son reflet dans un miroir.


  — Ah ! Me voici redevenu moi-même ! se félicite-t-il.


  Puis il déroule une carte sur son bureau et plante son couteau à l’emplacement exact de son but : la deuxième étoile.


  Zarina s’affole et tente de sortir de la lanterne. Il s’esclaffe :


  — Inutile de gaspiller tes forces, cette lampe est à l’épreuve de la magie. Grâce à toi, je vais m’envoler à bord de mon bateau et piller les richesses de l’Autre Monde !


  



  Au même moment, dans la cambuse, les Fées laissent libre cours à leur mauvaise humeur.


  — La vérité, c’est que sans Zarina, on n’en serait pas là ! tempête Vidia.


  — Hé ! Regardez ! intervient Ondine.
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  Le museau de Bébé Croco apparaît dans la bouche d’un canon. Inquiet de ne pas voir sa maman Rosélia revenir, le petit animal a retrouvé sa piste ! Il se faufile dans la cambuse et fixe les Fées prisonnières de la cage.


  — Bébé Croco pourrait nous aider... réfléchit Clochette.


  — Tu as raison ! s’exclame Rosélia.


  Faisant signe au crocodile, elle minaude :


  — Viens, mon tout-petit ! Viens voir maman !


  Il bondit joyeusement dans sa direction. Debout sur ses pattes arrière, Bébé Croco tire sur la nappe. La cage est alors entraînée vers le bord de la table et crac! Elle s’écrase sur le plancher, libérant les Fées. Le cuisinier s’en rend compte, mais Bébé Croco se précipite sur lui et mord si bien son postérieur qu’il en saute au plafond et s’assomme en retombant.


  — Oh, bravo ! s’écrie Rosélia. Tu es le mamour à sa maman !


  — On ferait mieux de filer récupérer la Poussière Bleue ! s’impatiente Vidia.
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  Les pirates travaillent d’arrache-pied en vue du prochain appareillage. À tel point que pas un ne remarque le personnage à la démarche bizarre qui débouche de la cambuse : un chapeau, une redingote et des souliers se promenant seuls ! Enfin, pas tout à fait seuls... car, en réalité, les Fées sont cachées à l’intérieur ! Clochette vole sous le chapeau. Vidia, Ondine et Iridessa font flotter la redingote. Quant à Noa et Rosélia, elles sautillent chacune dans un soulier. Les Fées se dirigent avec difficulté. Elles ont beaucoup de chance de ne pas se faire repérer !


  — Vite, au Grand Arbre ! s’égosille Vidia.


  



  Les Fées ne traînent pas : une fois au Puits de Poussière de Fée de l’arbre de Zarina, elles s’emparent de la fiole de Poussière Bleue, puis elles s’éloignent tandis que James les menace :


  — Rendez-moi la poudre magique ou votre amie se noiera !


  Les Fées se retournent : James tient au-dessus de l’eau la lanterne dans laquelle Zarina se trouve prisonnière.


  — Eh oui ! s’esclaffe le pirate. Le vrai Capitaine, c’est moi !


  Refusant d’abandonner l’ancienne Gardienne, Clochette fonce replacer la fiole dans le réceptacle. La Poussière de Fée à dorée se remet à couler à flots, et James actionne un levier. La poudre se déverse alors sur le navire...


  — Levez l’ancre, on décolle ! rugit le Capitaine en sautant à bord avec la fiole de Poussière Bleue. Bon vent, mini-Capitaine ! grince-t-il en jetant Zarina à la mer.


  — Non ! hurle Clochette. Avec ses amies, elle se rue à son secours tandis que le navire s’éloigne dans le ciel, le cap mis sur la deuxième étoile.
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  Les Fées luttent pour remonter la lourde lanterne et la maintenir à la surface, l’eau s’insinuant rapidement à l’intérieur...


  — Aidez-moi ! supplie Zarina.


  Enfin, le loquet cède, et les Fées se dépêchent d’emporter Zarina, tremblante de peur, au pied du Grand Arbre.


  L’extrémité de ses ailes vibrant à la vitesse de l’éclair, Ondine a vite fait de sécher l’ancienne Gardienne de Poussière de Fée.


  — Vous m’avez sauvée... après ce que je vous ai fait ? Oh, je suis si désolée...


  Clochette lui sourit et Zarina reprend courage.


  — On peut encore récupérer la Poussière Bleue !


  Et les sept Fées s’élancent à la suite du navire volant. La deuxième étoile brille à l’horizon, il n’y a pas une seconde à perdre ! Une fois à bord, Zarina conduit ses complices dans la cabine du Capitaine, d’où elles ressortent armées de minuscules épingles à chapeau en guise d’épées.


  — Capitaine ! Les Fées attaquent ! se moquent les pirates.


  — Eh bien, chassez-les ! commande James.
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  Il porte la fiole de Poussière Bleue suspendue autour de son cou. Zarina fonce régler ses comptes avec lui. Pendant qu’elle le combat, ses amies s’occupent de l’équipage. Ayant réalisé que leurs talents effraient les pirates, elles s’en donnent à cœur joie ! Noa, dorénavant Fée des Lumières, reflète les rayons de lune dans une longue-vue pour aveugler le pirate qui tient la barre.


  — Ondine ! Crée une tornade ! crie Vidia en saisissant le gouvernail abandonné.


  Aussitôt, le vent gonfle les voiles, et le navire vire de bord, s’éloignant de la deuxième étoile. James perd l’équilibre. À cet instant, le cuisinier surgit de la cambuse. Rosélia, juchée sur Bébé Croco, fonce droit sur lui.


  — Non, pas lui ! Il m’a déjà mordu !


  Il jette sur la tête de l’animal tout ce qu’il peut trouver, jusqu’au petit réveille-matin qui lui sert de minuteur. Gloups ! Bébé Croco le gobe d’un seul coup ! Tic-tac ! Ses yeux tressautent au rythme des aiguilles. Le crocodile trouve cela très amusant et mord le pied du cuisinier !


  — Aaah !


  Tous deux tombent pardessus bord. Rosélia s’envole et regarde le cuisinier s’enfuir à la nage, Bébé Croco dans son sillage.


  — Ça, c’est un beau bébé ! s’exclame-t-elle.


  De son côté, Zarina continue de se battre contre James avec une adresse extraordinaire, bien décidée à lui faire regretter ses infâmes manigances ! Entretemps, ses amies les Fées ont maté l’équipage. Elles n’ont plus qu’à immobiliser le bateau en jetant l’ancre ! Le problème, c’est qu’il vole trop haut au-dessus de la mer...


  — Les algues ! suggère soudain Rosélia. Iridessa, tu es une Fée des Jardins, alors à toi de jouer !


  Bientôt, les algues jaillissent de l’océan et s’élèvent jusqu’à l’ancre, à laquelle elles s’enroulent solidement. Le navire stoppe brutalement.


  — Cette fois, j’ai assez ri ! peste James, exaspéré.
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  S’emparant d’un cordage, il plonge dans le vide afin de trancher les algues. Puis il remonte à bord, où il capture Clochette et ses amies dans un pan de voile. Zarina essaie d’intervenir, mais le Capitaine l’attache au mât principal en plantant son couteau dans sa jupe. Puis il ordonne à ses hommes de faire de même avec le sac en voile contenant les prisonnières.


  — On reprend la route ! déclare-t-il.


  Et, s’installant devant le gouvernail, il remet le cap sur la deuxième étoile.


  À force de se débattre, Zarina parvient à se délivrer. Elle lance sur James la barre horizontale de la grand-voile, qui le propulse contre le mât. La Fée lui arrache le flacon de Poussière Bleue, puis file à la barre, qu’elle fait tourner. Le bateau roule sur lui-même dans le ciel et, en se retournant, perd de la Poussière de Fée dorée. Affolé, James tend la main pour en récupérer. Mais, oubliant qu’il se raccrochait à la voilure, il lâche prise et plonge par-dessus bord, tout comme l’équipage... Zarina crie victoire !
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  Zarina triomphe trop vite... Recouvert de poudre magique, James revient vers elle en volant et lui reprend le flacon de Poussière Bleue. Celle-ci finit par leur échapper, et tous deux s’élancent. La Fée l’atteint la première, mais le pirate s’empare d’un gros crochet. Il se balance au bout d’un cordage et bouscule Zarina, qui s’écroule, sous les yeux horrifiés de ses amies. James ramasse alors la fiole, qui s’est entrouverte.


  — Tu t’es bien battue, Zarina, mais j’ai la poudre et le navire. Pour toi, l’aventure s’achève ici ! raille-t-il.


  Soudain, il remarque que la Fée fixe un grain de Poussière Bleue qui scintille à ses pieds. Il ricane :
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  — C’est bon, je te le laisse !



  — J’insiste pour que tu le prennes, rétorque la Fée.


  Et elle le lui jette à la figure ! James est déjà plein de Poussière de Fée, dont le pouvoir s’accentue au contact du grain bleu. Incapable de contrôler son vol, il fuse à travers le navire, en serrant la fiole dans sa paume, et se cogne au mât. Le sac qui emprisonne Clochette et ses amies se décroche ! Puis James franchit le bastingage et file comme une torpille vers le large.


  — Youpi ! crient les Fées délivrées.


  Zarina se tourne vers Clochette, avec un air complice.


  — Alors, on la récupère, maintenant, cette Poussière Bleue ?


  Et utilisant son nouveau talent des Eaux, Clochette génère une immense vague, dans laquelle James plonge la tête la première, perdant ainsi brusquement toute sa Poussière de Fée. Vite, Zarina en profite pour lui reprendre le flacon.


  — Maudites Fées ! aboie le Capitaine James. Je me vengerai !


  Mais... tic-tac, tic-tac ! Bébé Croco glouton vient vers lui en se pourléchant les babines... James n’a plus qu’à fuir à la nage le plus vite possible !


  — Hourra ! On a réussi !


  Sur le navire, les Fées célèbrent leur victoire. Penaude, Zarina confie la Poussière Bleue à Clochette.


  — Tu peux la rapporter à la maison. Vous avez obtenu ce que vous vouliez, c’est chouette !


  Elle s’incline gracieusement, dissimulant avec orgueil son chagrin. Clochette affirme :


  — Nous ne venions pas que pour ça, Zarina. Tu rentres avec nous ?


  Les Fées sourient avec affection à Zarina. Celle-ci leur saute au cou, émue.


  — Cap sur la Vallée des Fées ! claironne Vidia.


  Et, voiles au vent, le navire enchanté fait demi-tour dans le ciel du Pays Imaginaire.


  



  Dans l’amphithéâtre, une ombre immense s’abat sur Clark, qui veille sur les Fées endormies. Il lève la tête et réprime un cri en apercevant le bateau pirate, qui flotte dans les airs, au-dessus de lui.


  À bord, Clochette et ses amies versent de la poudre magique sur la foule endormie. L’effet du pollen de coquelicot se dissipe, et tout le monde se réveille, inconscient d’être tombé dans un profond sommeil. Le navire jette l’ancre, les Fées se tenant fièrement à la proue avec la fiole de Poussière Bleue. De la tribune officielle, la Reine Clarion admire le bateau volant. Les Fées sautent alors du bastingage et atterrissent dans l’amphithéâtre.


  — Nous avons rétrouvé la Poussière Bleue, Reine Clarion, annonce Clochette en lui tendant le flacon.


  — Oh ! J’ignorais que nous l’avions égarée ! bredouille la Reine.


  — Nous avons également retrouvé Zarina ! ajoute Clochette.
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  Elle pousse l’ancienne Gardienne de Poussière de Fée devant elle. La Reine Clarion soupire avec tendresse :


  — Un trésor mille fois plus précieux à mon cœur, mes chères Fées ! Merci !


  — Zarina ?! intervient Gary en la prenant dans ses bras. Te voilà donc de retour chez toi...


  — Oui, Gary ! répond-elle, des larmes de bonheur ruisselant sur ses joues.


  — Et je vous signale qu’en ce qui concerne la Poussière de Fée, Zarina a un sacré talent ! reprend Clochette.


  — Elle a fait pousser un Grand Arbre ! ajoute Rosélia.


  La Reine Clarion et Gary se regardent, impressionnés.


  Puis le Gardien en Chef interroge la Fée :


  — Dis-moi, Zarina, ce talent spécial, quel nom lui donnes-tu ?


  Elle hésite, intimidée.


  — Le talent de l’Alchimie, finit-elle par répondre.


  —Je vous recommande une petite démonstration ! insiste Clochette en riant.


  La Reine Clarion acquiesce :


  — Puisque le public du Festival des Quatre Saisons est là, profitons-en !
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  Le Grand Final de la boîte à musique, auquel se joint Zarina, est absolument magnifique ! Au centre de l’amphithéâtre, le couvercle de la boîte se soulève : Clochette, Noa, Rosélia, Ondine, Iridessa et Vidia s’envolent, entourant Zarina. Celle-ci prend de la Poussière Multicolore dans son sac et en jette une poignée sur chacune de ses amies. La robe de Clochette redevient verte : elle est de nouveau une Fée Bricoleuse ! Puis Rosélia retrouve sa robe rose et son talent des Jardins, et Noa sa tenue orangée. Clochette commande l’ouverture d’un panneau de la boîte à musique, et Noa y fait danser une myriade de papillons ! Quand Ondine retrouve à son tour son talent, elle tire un ruban d’eau dans les airs, le transformant en sphères et en anneaux ! Enfin, Iridessa, de nouveau dans sa robe jaune, joue avec un rayon de lune. Clochette fait alors surgir un diamant et des miroirs de la boîte à musique. Le rayon de lune se démultiplie dans le prisme de la pierre précieuse, se reflétant à l’infini dans le ruban d’eau et les miroirs. Enfin, Zarina souffle une pincée de Poussière Multicolore sur Vidia. Vêtue de son fameux ensemble violet, la Voltigeuse virevolte et fait pivoter les miroirs à toute vitesse, créant mille reflets chatoyants qui dansent sur la foule ! Tout le monde applaudit tandis que Zarina salue le public aux côtés de ses amies. Oui, la voilà enfin de retour à la maison, et pour de bon !
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  Non loin de là, un vaisseau au drapeau de pirate approche des rives du Pays Imaginaire.


  — Un homme à la mer ! hurle un marin à bonnet rouge et petites lunettes rondes.


  Il vient de repérer le Capitaine James, flottant dans la mer sur un morceau de mât brisé, auquel il s’agrippe grâce à un gros crochet.


  — Donnez-moi un coup de main pour que je grimpe à bord, demande-t-il au marin.


  — Oh, mais certainement ! Je suis Monsieur Mouche. Et vous ?


  —Je veux que l’on m’appelle Crochet, désormais. Et, foi de Capitaine Crochet, je vous garantis que l’aventure ne fait que commencer !


  


  



  FIN
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